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1. Wykonanie prezentacji multimedialne] zawierajgcej dodatkowo hipertgcza.

Zaplanuj i utwérz prezentacje na podany temat lub zaproponuj wtasny. Zgromadz
materiaty (teksty i obrazy). Na kazdym slajdzie umiesc opis (samodzielnie
przygotowany, a nie skopiowany z Internetu) i wkasnorecznie przygotowany rysunek
lub zdjecie. Jesli korzystasz ze materiatéw z Internetu pamietaj, ze nalezy o tym

wspomnieé na ostatnim slajdzie po tytutem "Zrédta".

Zadbaj, aby w prezentaciji znalazto sie m.in.: wypunktowanie, animacje, przejscia

slajdow, rozne rodzaje czcionek i kolorow (tytut i tekst), tto oraz hipertgcza.

"Budowa i dziatanie komputera"
"Nos$niki pamieci masowej"
"Moje ulubione zwierze"

"Zamki w Polsce"

"Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa w sieci"

2. Wykonaj zaproszenie na dni otwarte, czyli ruchomy baner na strone szkoty.
3. Nagraj film MP4 i poddaj go podstawowej obrébce.

4. Ut6z algorytm w postaci schematu blokowego realizujgcy

wyswietlanie wynikdw meczu pitki recznej.

5. Utéz algorytm sprawdzajgcy czy liczba a jest podzielna przez 6. Wez pod uwage,
Ze oba warunki, czyli podzielnosc¢ przez 2 i 3, muszg by¢ spetnione.

6. Utworz prosty program w jezyku graficznym Scratch.

7. Zaprojektuj dyplom okolicznosciowy, ktérego forma i tres¢ bedg nawigzywaty do
odbywajgcych sie w Twoim miescie zawodow sportowych. w trakcie pracy nad
dokumentem wykorzystaj funkcje: obramowanie strony, obiekty WordArt i ClipArt,
pole tekstowe itp.

8. Plan lekcji nalezy wykonac w programie Microsoft Office Word albo w programie
OpenOffice Writer.

e plik ma mie¢ nazwe Plan Lekcji
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« plik ma zawierac tabele, w ktorej bedzie umieszczony Twoj plan lekcji (moze
by¢ wymyslony)

« komorki tabeli mogg zawierac inne zajecia, np. kotka zajec
pozalekcyjnych, SKS

e strona musi by¢ ustawiona poziomo

e musi by¢ kolumna "Godziny", zawierajgca czas trwania lekcji napisane przy
pomocy indeksu gornego (skrot klawiszowy: CTRL + SHIFT + "+"), np. 8% —
845

e ocene podniesie zastosowanie ciekawego, niestandardowego obramowania

tabeli, wypetnienia komorek kolorem, odpowiedniego wyboru koloru i rodzaju
czcionki itp., aby cato$¢ miata estetyczny wyglad.

9. Otworz nowy dokument EXCEL-a
- Zmien nazwy arkuszy na: TEMAT, NA OCENE, LICZBY | FORMULY
- W arkuszu TEMAT w komorce A1 wpisz dzisiejszg date (Sprawdz jg w Panelu

sterowania->ustawienia regionalne)

- W komorce C2 wpisz dzisiejszy temat lekcji (mozna wymyslic)
- Zmien format czcionki na 16pkt, pogrubiong, kolor niebieski (podobny)
- Zapisz zmiany w arkuszu

10. Klasa VI zebrata podczas dyskoteki 202,53 zt. Wpisz te kwote w

odpowiednig komodrke. Podczas organizacji Dnia Matki zostaty w klasie poczynione
pewne wydatki. Wpisz jakie. Dokonaj obliczen wydanych kwot oraz sprawdz ile
jeszcze pozostato klasie pieniedzy. Obliczenia wykonuj za pomocg formut
odwotujgcych sie do adresow komaérek. Nie zapomnij o obramowaniu tabeli.
Wykonaj rowniez wykres stupkowy do zadania. Zapisz pod nazwg Fundusz

klasowy.

Wskazowka: Saldo jest tu réznicg miedzy kwotg poczatkowg, a korncowa.
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FUNDUSZ KLASOWY

WYDATKI

KOSZT

napoje

stodycze

dekoracja sali

zaproszenia

nagrody

RAZEM

SALDO

11. Wykonaj tabelke, ktérej przyktad podano ponizej i wykonaj obliczenia stosujgc

funkcje: SUMA, SREDNIA, MIN, MAX.
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12. Wykonaj prostg strone w HTML-u. Postaraj sie, aby byto kolorowe tto,

nagtéwek, kolorowe litery w r6znych rozmiarach, zdjecie, tabela.

13. Wyszukaj w Internecie ciekawa, interaktywng gre logiczng. Opisz j3 i zilustruj

zrzutami ekranu.
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DODATKOWE- NA WYZSZA OCENE (NP.6)

14. Korzystajgc ze strony www.pixIr.com przeksztat¢ zdjecie w
podstarzatg fotografie.

15.Wykonaj prezentacje multimedialng zawierajgcg dodatkowo dzwiek lub film.

16.Poczytaj w sieci o inteligentnych domach. Zaprojektuj specyfikacje algorytmu
takiego systemu dla swojego mieszkania lub domu. Wyrdznij dane wejsciowe i
wyjsciowe oraz wymien funkcje, jakie ma spetnia¢ system przy przetwarzaniu tych

danych.



