KWIECIEN

1. Do czego stuzg Listy w programie Scratch?

2. Utwédrz w programie Scratch liste. Nastepnie zbuduj skrypt, dzieki ktéremu
program wypetni jg liczbami z zakresu od 1 do 1000. Dtugo$¢ listy powinna byé
podana przez uzytkownika i musi by¢ liczbg mniejszg od 500. Prace zapisz pod
nazwa dftugosé _listy

3. Utwdrz w programie Scratcz projekt, po ktdrego uruchomieniu bedzie widac
jasne wnetrze pokoju, a na $cianie po prawej stronie wytacznik swiatta. Po
kliknieciu w wytgcznik zmieni on kolor na czerwony, a w pokoju zrobi sie
ciemno. Gdy ponownie sie na niego kliknie-zrobi sie jasno. Prace zapisz pod
nazwga wytgczanie_swiatla



