KLASA VI

Prosze przygotowaé na ptycie trzy rzeczy (po jednej z kazdego dziatu (I, I, Ill)) i nagra¢ je na
ptycie (umiejetno$¢ nagrania jest sktadowg oceny). Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktéry wykona
poprawnie trzy zadania obowigzkowe i zadanie dodatkowe.

I.LROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Z WYKORZYSTANIEM PROGRAMU
SCRATCH

1. Utwodrz w programie Scratch animacje z trzema duszkami tanczacymi na scenie.
Efekt tainca uzyskasz poprzez okreslenie w skrypcie zmiany kostiumoéw duszka, dlatego
wybrane postacie powinny miec ich kilka. Prace zapisz pod nazwg taniec_duszkdow

2. Wykonaj w programie Scratch animacje, ktérg bedziesz mégt wysta¢ w prezencie
koledze lub kolezance z klasy, na przyktad z okazji urodzin. Po uruchomieniu projektu na
scenie powinny stopniowo pojawiaé sie rézne elementy. Do wykonania projektu
wykorzystaj komunikaty. Prace zapisz pod nazwg animowana_kartka

3. W programie Scratch utwérz liste o nazwie ,Sktadniki”- znajda sie na niej liczby.
Dtugosé listy zalezy od tego, ile liczb na liscie bedzie chciat umiesci¢ uzytkownik. Na scenie
umies$é przycisk z napisem ,,Suma”. Po jego nacisnieciu program zsumuje liczby
umieszczone na liscie, a o otrzymanym wyniku poinformuje duszek. Prace zapisz pod nazwg
suma

4. Stwoérz prostg gre w Scratchu.

5. W projekcie programu Scratch przygotuj test wiedzy o Polsce. Powinien zawieraé
pie¢ pytan. Jedno z nich moze np. brzmiec: ,Podaj nazwe jednej z dziesieciu najdtuzszych
rzek w Polsce”. Wszystkie mozliwe odpowiedzi (nazwy rzek) umiesc na liscie.Na zakonczenie
duszek powinien poinformowaé uzytkownika, ile punktéw zdobyt. Prace zapisz pod nazwg
test o Polsce

6. Wykonaj w programie Scratch projekt, dzieki ktéremu na podstawie liczby
zdobytych punktéw bedzie mozna wskazaé trzy osoby z najlepszymi wynikami. Osoby te
przejdg do kolejnego etapu konkursu. Wyniki, ktére ma przeszuka¢ program, powinien
podac¢ uzytkownik. Nastepnie duszek wyswietli trzy najlepsze rezultaty. Poniewaz wyniki
mogg sie powtarzac, nie zawsze od razu da sie wytypowad zwyciezcow. W tej sytuacji
powinien sie pojawi¢ komunikat: ,Uwaga potrzebna dogrywka!”. Prace zapisz pod
nazwa eliminacje

7. Utwérz w programie Scratch projekt do sprawdzenia, ile identycznych odpowiedzi
na te same pytania udzielity dwie osoby. Pytan powinno byé 10. Kazde z nich musi by¢
tek sformutowane, aby mozna bylo podaé jednoznaczng odpowiedz, sktadajgcy sie z
jednego wyrazu, na przykfad: ”Jaki jest twdj ulubiony kolor? Podaj przymiotnik”. Kiedy
pierwsza osoba udzieli wszystkich odpowiedzi, test wypetnia kolejna. Na zakoriczenie



program powinien podag, ile jest takich samych odpowiedzi, i je wyswietli¢ . Prace zapisz pod
nazwa ja_i ty

8. Zaprojektuj w programie GIMP jabtko. Nastepnie utwérz dwie nowe,
przezroczyste warstwy z kopiami tego rysunkui zmien kolory kazdego z owocdw. Na
kolejnej warstwie narysuj talerz widziany z boku i za pomocg narzedzia Przesuniecie
umie$é na nim jabtka. Prace zapisz pod nazwa trzy_owoce

9. Zaprojektuj w programie GIMP fotomontaz na okfadke podrecznika do twojego
ulubionego przedmiotu. Mozesz wykorzysta¢ wtasne zdjecia i rysunki oraz materiaty
znalezione w Internecie. Uzyj narzedzia Tekst i Filtrow z kategorii Artystyczne. Plik
zapisz pod nazwa okfadka

10. Przygotuj w programie Scratch projekt, po ktérego uruchomieniu zobaczysz, jak
kilka duszkéw postaci stopniowo tworzy figure akrobatyczng. Prace zapisz pod nazwg
akrobacje_duszkow

Il. OBLICZENIA KOMPUTEROWE

11. Otwérz arkusz kalkulacyjny. Sformatuj komorki tabeli tak, by utworzyty plansze
do gry w szachy. Plik zapisz pod nazwa szachownica.

12. Utwérz w arkuszu kalkulacyjnym liste 10 ksigzek. Wpisz tytut oraz imiei
nazwisko autora kazdej z nich. Liste posortuj wedtug tytutow w kolejnosci
alfabetycznej. Plik zapisz pod nazwa biblioteczka

13. W arkuszu programu Excel w komdrce Al wpisz dowolng liczbe naturalng
mniejsza niz 4000. W komérce Bl wpisz =Rzymskie(A1) i naciénij Enter. Jaki
zapis pojawit sie w komdrce B1? Sprawdz dziatanie funkcji RZYMSKIE dla kilku
roznych liczb naturalnych. Plik zapisz pod nazwa rzymskie

14. Otwérz arkusz kalkulacyjny. W komdrce Al wpisz dzisiejszg date, a w komorce
B1 date zakoriczenia roku szkolnego. W komdrce C1 oblicz, ile dni pozostato do
wakacji. Skorzystaj z funkcji DNI. Arkusz zapisz pod nazwa ile_dni

15. Przeprowadz obserwacje meteorologiczne. Przez kolejne 7 dni mierz temperature
powietrza rano i wieczorem o statych porach. Wyniki przedstaw w programie
Excel w postaci wykresu Liniowego. Prace zapisz pod nazwg
temperatura_powietrza.

16. Zapytaj 10 znajomych oséb jaki przedmiot w szkole lubig najbardziej. Liczbe
gtoséw oddanych na kazdy z przedmiotédw zanotuj w arkuszu programu Excel.
Przedstaw te dane na wykresie kotowym. Pamietaj o zamieszczeniu odpowiednich
opisow. Plik zapisz pod nazwag ulubione_przedmioty

17. Wyobraz sobie, ze przygotowujesz przyjecie urodzinowe. Utwdrz w arkuszu
kalkulacyjnym liste rzeczy, ktére musisz kupié. Obok kazdej z nich zapisz
szacunkowg cene. Liste zakupdw posortuj alfabetycznie. Pola z cenami sformatuj
tak, aby te, ktére zawierajg kwoty wyzsze niz 10 zt, miaty czerwone wypetnienie



(zastosuj formatowanie warunkowe). W pierwszej pustej komérce pod cenami
wprowadz formute, ktdra bedzie obliczaé tgczny koszt zakupdw. Plik zapisz pod nazwa
urodziny

18. W arkuszu programu Excel przygotuj kalkulator zakupéw na wage. Kolejnym
kolumnom nadaj nagtéwki: ,,Nazwa produktu”, ,,Cena 1 kg”, ,Liczba kg”, , Koszt
zakupu”. W kolumnie ,, Koszt zakupu” wpisz formute, ktdra bedzie obliczaé koszt
zakupu danej ilosci towaru o podanej cenie za 1 kg (skorzystaj z mnozenia). Wyprébuj
dziatanie kalkulatora dla kilku produktéw o réznych cenach. Plik zapisz pod nazwg
zakupy _na _wage

19. Otwérz arkusz kalkulacyjny. Do kolumny A wstaw liczby porzgdkowe od 1 do
12. W kolumnie B umie$é nazwy kolejnych miesiecy, a w kolumnie C wpisz
liczbe dni w danym miesigcu (przyjmij, ze luty ma 28 dni). Za pomoca
odpowiednich formut oblicz, ile godzin i minut majg poszczegdlne miesigce
roku, umieszczajgc wyniki obliczen odpowiednio w kolumnach CiD. Oblicz
rowniez sumy: dni, godzin i minut w catym roku. Zapisz plik pod nazwa rok.

20. Utwérz nowy skoroszyt w arkuszu kalkulacyjnym. Wprowadz do tabeli dane
dotyczace podziatu tortu urodzinowego: 50% dla kolegéw, 15% dla rodzicéw, 10%

dla dziadkow, 20% dla rodzenstwa, 5% dla jubilata. Utworz wykres kotowy dla

wprowadzonych danych. Zapisz plik pod nazwa tort.

21. Otworz arkusz kalkulacyjny. Stwérz tabele w ktérej umiescisz informacje na
temat ile ktéra klasa VI zebrata makulatury : Vla zebrata 3 kg, VIb-5,7 kg, Vic-4,7
kg, VId-18,2 kg, Vle-12,8 kg, VIf-6 kg.

a) wykonaj obramowanie tabeli,
b)wykonaj w arkuszu obliczenie ile makulatury zebraty wszystkie klasy razem,

c)wykonaj wykres kotowy przedstawiajgcy ilos¢ zebranej makulatury w kazdej
klasie.

22. Klasa VI zebrata podczas dyskoteki 202,53zt. Wpisz te kwote w odpowiednig
komorke. Podczas organizacji Dnia Matki zostaty w klasie poczynione pewne wydatki.
Whpisz jakie. Dokonaj obliczert wydanych kwot oraz sprawdz ile jeszcze pozostato
klasie pieniedzy. Obliczenia wykonuj za pomocga formut odwotujgcych sie do adresow
komorek. Nie zapomnij o obramowaniu tabeli. Wykonaj réwniez wykres stupkowy

do zadania. Zapisz pod nazwg Fundusz klasowy.

Wskazowka: Saldo jest tu roznicg miedzy kwotg poczgtkowa, a koricowa.



FUNDUSZ KLASOWY

WYDATKI KOSZT
napoje
stodycze
dekoracja sali
zaproszenia
nagrody
RAZEM
SALDO

23. Uruchom arkusz kalkulacyjny. Wprowadz dane wedtug podanego wzoru. W
kolumnie Rok szkolny oblicz srednig liczbe przeczytanych przez uczniéw ksigzek w i ll

semestrze. Utwoérz dowolny wykres. Zapisz arkusz pod nazwa: Konkurs czytelniczy.

KONKURS CZYTELNICZY

llos¢ przeczytanych ksigzek w roku szkolnym ( $rednia przypadajgca najednego ucznia)

Klasa | semestr Il semestr Rok szkolny
IV a 6 5
IVb 7 7
Va 5 6
Vb 7 8
Vla 8 4
Vib 5 7
SUMA

24. Wykonaj tabelke, ktorej przyktad podano ponizej i wykonaj obliczenia stosujac
funkcje: SUMA, SREDNIA, MIN, MAX.




lll. Pracujemy z programem graficznym GIMP.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Wykonaj w programie GIMP grafike przedstawiajgcg pawie oczko. Powinno jg tworzy¢
pie¢ kot o réznych wielkosciach i kolorach, umieszczonych na oddzielnych warstwach. Aby
narysowac koto, zaznacz obszar w takim ksztatcie(uzyj narzedzia Zaznaczenie eliptyczne), a
nastepnie wypetnij go kolorem. Prace zapisz pod nazwa pawie_oczko

W programie GIMP narysuj trzy lub cztery kwiaty-kazdy z nich na osobnej warstwie.
Przygotuj z nich obraz przedstawiajgcy ogrod. Mozesz kopiowac i wkleja¢ warstwy. Prace
zapisz pod nazwg ogréd

Przygotuj w programie GIMP plakat informujgcy o szkolnej uroczystosci. Skorzystaj z
dowolnych opcji i narzedzi programu. Prace zapisz pod nazwa plakat

Znajdz swoje zdjecie, na ktérym jestes. Otworz je w programie GIMP, zaznacz swojg
sylwetke i zapisz jej kopie na przezroczystej warstwie. Nastepnie na osobng warstwe
wstaw fotografie z jakiego$ egzotycznego miejsca. Utwdrz fotomontaz, ktéry bedzie
wygladat jak prawdziwe zdjecie z wakacji. Prace zapisz pod nazwa na _wakacjach

Przygotuj reklame wymyslonego przez siebie produktu kosmetycznego albo elektronicznego.
Skorzystaj ze zdjec znalezionych w Internecie oraz dowolnych narzedzii opcji dostepnych
w programie GIMP. Prace zapisz pod nazwg reklama

Utwérz w programie GIMP grafike przedstawiajgcg zapis twojego imienia. Obraz
powinien mie¢ uktad poziomy. Kazdg z liter wykonaj na oddzielnej warstwie innym

rodzajem pedzla. Prace zapisz pod nazwg moje_imie

DODATKOWE (na ocene wyiszg)

Film MP4
20. Korzystajgc ze strony www.pixlr.com przeksztat¢ zdjecie w podstarzatg fotografie.
Zaplanuj i utwoérz prezentacje na podany temat lub zaproponuj witasny. Zgromadz

materiaty (teksty i obrazy). Na kazdym slajdzie umie$¢ opis (samodzielnie przygotowany, a



nie skopiowany z Internetu) i wtasnorecznie przygotowany rysunek lub zdjecie. Jesli
korzystasz ze materiatéw z Internetu pamietaj, ze nalezy o tym wspomnie¢ na ostatnim

slajdzie po tytutem "Zrédta".

Zadbaj, aby w prezentacji znalazto sie m.in.: wypunktowanie, animacje, przejscia slajdow, rézne

rodzaje czcionek i koloréw (tututitekst), tto.
- Budowa i dziatanie komputera.

-Nosniki pamieci masowe;.

-Moje ulubione zwierze.

-Zamki w Polsce.

-Dzikie zwierzeta.

-Spotry letnie.



