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1. Co to jest programowanie?
2. Co to jest skrypt?

3. Uruchom program Scratchi wstaw do projektu tto przedstawiajgce morze oraz piaszczysty
plaze. Dodaj trzy rdine postaci, a nastepnie zbuduj skrypty, ktére bedag okreslaty ich ruch
wzdtuz brzegu. Jesli chcesz, dodaj do projektu ptaki latajgce po scenie. Prace zapisz pod nazwg

nad_morze.
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