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klasa V - grudzien

OD 1999 R.

Informatyka

1. Jakie sg wartosci x oraz y na srodku sceny w programie Scratch?
2. Ktore bloczki stuzg do poruszania duszkiem. Opisz 5 z nich.

3. Utworz w programie gre, w ktorej trzeba bedzie zaprowadzi¢ duszka zabe do jeziora.
Po drodze postaé bedzie musiata omingc¢ rézne przeszkody. Sterowanie duszkiem
powinno odbywac sie za pomocg klawiatury. Przygotuj odpowiednie tto, dodaj duszka
do projektu i zbuduj skrypty. Zaplanuj zakonczenie gry. Prace zapisz pod nazwa Zaba.
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